PLAN GENERAL DIA DEL NIÑO 2002

	PROGRAMA: SALUDABLEMENTE

	PROYECTO: ARTE Y PARTE 

	OBJETIVOS

	GENERAL
	DE DESARROLLO

	Contribuir a la operacionalización de la Ley 724 de 2001 mediante la apertura de espacios de participación a los niños y niñas de la comunidad colombiana en el exterior a través del desarrollo de una estrategia de recuperación de las tradiciones lúdico recreativas en la perspectiva de estimular el sentido de pertenencia  a la nación y la cohesión de la comunidad.
	1.
	Posibilitar el encuentro de los niños, niñas y familias de la comunidad colombiana de los países vecinos a las tradiciones lúdicas y recreativas tradicionales colombianas con el fin de estimular el conocimiento acerca de su país, la cohesión de la comunidad y herramientas para que sean agentes transmisores de una imagen de Colombia desde la lúdica y un espacio de intercambio cultural.

	
	2.
	Estimular en los niños y niñas colombianas que viven en el exterior el sentido de pertenencia e importancia en Colombia mediante una estrategia comunicativa que les posibilite un reconocimiento individual y colectivo. 

	
	3.
	Posibilitar a los niños y las niñas el conocimiento e interacción con expresiones lúdicas de muy diversas naciones, mediante la integración de los países con embajada sede en Colombia a la celebración del Mes del Día del Niño a través del intercambio de tradiciones lúdico que recreativas, con el fin de ampliar el horizonte de referente cultural de los niños y las niñas.

	
	4.
	Contribuir al posicionamiento del Modelo de Mes del Día del Niño desarrollado en Colombia, mediante la vinculación de otros países al proceso y el manejo de la imagen corporativa del programa.

	RESULTADOS Y ACTIVIDADES POR OBJETIVO DE DESARROLLO

	OBJETIVO DE DESARROLLO 1: 

Posibilitar el encuentro de los niños, niñas y familias de la comunidad colombiana de los países vecinos a las tradiciones lúdicas y recreativas tradicionales colombianas con el fin de estimular el conocimiento acerca de su país, la cohesión de la comunidad y herramientas para que sean agentes transmisores de una imagen de Colombia desde la lúdica.

	RESULTADOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR

	Ofrecer un programa de ludotecas itinerantes de juegos tradicionales a los niños y las niñas residentes en las 7 fronteras del país, con el fin que conozcan y reconozcan las tradiciones lúdicas que dan identidad al país.
	Diseño técnico y operativo del modelo de ludotecas

	
	Diseño y producción de los juegos, juguetes y manual para la dinamización

	
	Producción de 20 ludotecas 

	
	Distribución de las ludotecas en los 7 consulados de las fronteras

	
	Dinamización de los espacios lúdicos en cada uno de las fronteras

	
	Registro y evaluación de la experiencia.

	Dar herramientas a la comunidad colombiana residente en las fronteras para mostrar y divulgar una imagen positiva del país  y sus orígenes a través de sus tradiciones.
	Facilitar los espacios lúdico pedagógicos para acercar a los niños, las niñas y sus familias a los antecedentes y tradiciones lúdico recreativas.

	
	Seleccionar juegos y juguetes que representen las tradiciones del país y sus regiones.

	
	Dotar a los consulados de los medios y elementos recreativos – ludoteca – para que dinamicen procesos lúdicos y de integración de manera permanente.

	
	

	
	

	
	

	Construir medios de intercambio cultural con los países vecinos a través de la socialización de las tradiciones colombianas para contribuir a procesos de globalización local cultural desde una perspectiva lúdica y positiva en términos de la imagen del país.
	Diseñar la estrategia para vincular a los niños y las niñas de los países vecinos a las dinámicas lúdico recreativas, dentro del marco del proyecto ludotecas.

	
	Formular la estrategia logístico operativa para garantizar la asistencia de niños y niñas de los países vecinos a las actividades a realizar dentro del marco del proyecto de ludotecas.

	
	Convocar a los niños y las niñas con base en la estrategia formulada.

	
	Hacer un seguimiento a la respuestas de los niños y las niñas colombianos y de otros países al proceso e identificar a partir de ellos puntos de encuentro desde los referentes culturales que sirvan como medios de dinamización e intercambio entre los diferentes grupos.

	
	

	
	

	Haga una breve descripción de las principales condicionantes para el éxito o fracaso en la consecución de este objetivo de desarrollo:

Voluntad política para el desarrollo del objetivo

Diseño técnico y operativo que garantice la dinamización de procesos que realmente contribuyan al cumplimiento de los objetivos de integración

Presupuesto para el diseño y producción de las ludotecas

Gestión y operación logística oportuna para la realización del evento en el mes de abril.

	OBJETIVO DE DESARROLLO 2: 

Estimular en los niños y niñas colombianas que viven en el exterior el sentido de pertenencia e importancia en Colombia mediante una estrategia comunicativa que les posibilite un reconocimiento individual y colectivo y que contribuya a ampliar los espacios de posicionamiento del modelo del Mes del Día del Niño en otros países


	RESULTADOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR

	Establecer contacto directo con los niños y las niñas de las comunidades colombianas en el extranjero mediante una estrategia comunicativa creativa que les permite sentirse reconocidos como parte de una sola nación
	Realizar el diseño técnico y operativo de la estrategia comunicativa

	
	Realizar el diseño gráfico de las piezas comunicativas felicitando a los niños por su día e incluyendo un mensaje par ellos.

	
	Socializar y distribuir la estrategia y los medios a las embajadas de Colombia en otros países

	
	Evaluar el impacto de la estrategia con los niños, las niñas y sus familias.

	
	

	
	

	Haga una breve descripción de las principales condicionantes para el éxito o fracaso en la consecución de este resultado:

Contar con el soporte directo de los consulados

Socializar, sensibilizar y difundir oportunamente la información en los diferentes países.

Hacer seguimiento a proceso y resultados 



	OBJETIVO DE DESARROLLO 3: 

Posibilitar a los niños y las niñas el conocimiento e interacción con expresiones lúdicas de muy diversas naciones, mediante la integración de los países con embajada sede en Colombia a la celebración del Mes del Día del Niño a través del intercambio de tradiciones lúdico que recreativas, con el fin de ampliar el horizonte de referente cultural de los niños y las niñas.


	RESULTADOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR

	Recoger una muestra de expresiones lúdico recreativos de los países con presencia en Colombia, para potenciar la capacidad de intercambio intercultural dentro del marco del día del niño.


	Realizar el diseño técnico y operativo de la propuesta

	
	Realizar entrevistas técnicas con los agregados culturales para diseñar las fichas técnicas de los juegos seleccionados en cada país.

	
	Hacer seguimiento a las embajadas para la entrega de los medios y elementos del juego seleccionado.

	
	Consolidar la información como capital intelectual que sirva de apoyo a eventos de integración con otros países.

	
	

	
	

	Ofrecer a los niños y niñas de la ciudad de Bogotá un espacio de conocimiento intercultural mediante la realización de “Encuentro Lúdico entre Naciones”
	Realizar le diseño técnico y operativo del evento

	
	Diseñar los medios y elementos y realizar el montaje para la realización del evento

	
	Realizar la convocatoria a los niños y las niñas en el marco del Mes del Día del Niño

	
	Desarrollar el evento durante 3 sábados del mes de Abril y el Día del Niño

	
	Recoger la memoria de evento

	
	Evaluar el impacto de la experiencia en los niños

	Haga una breve descripción de las principales condicionantes para el éxito o fracaso en la consecución de este objetivo de desarrollo:

Apoyo directo de embajadas y agregados culturales

Recolección a tiempo de la información técnica para el diseño del evento

Diseño técnico y operativo que garantice la calidad de los procesos pedagógicos



	OBJETIVO DE DESARROLLO 4: 

Contribuir al posicionamiento del Modelo de Mes del Día del Niño desarrollado en Colombia, mediante la vinculación de otros países al proceso y el manejo de la imagen corporativa del programa.

	RESULTADOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR

	Posicionar la marca del Mes del Día del Niño en los medios, piezas y elementos utilizados para el desarrollo del proyecto Arte y Parte
	Incluir en el empaque de las ludotecas las marca del Mes del Día del Niño

	
	Incluir en las piezas comunicativas de la estrategia que se utilice para felicitar a los niños de otros países la marca del Mes de Día del Niño.

	
	Sensibilizar y convocar los embajadores de otros países en Colombia para que se vinculen al Mes del Día del Niño apadrinando el desplazamiento de los participantes al programa OASIS DE PAZ  -  de los municipios con menos presupuesto.

	
	Hacer seguimiento al diseño y ejecución del programa de tal manera que las actividades que se realicen muestren altos estándares de calidad.

	
	Enviar un comunicado a todos los países participantes sobre los resultados del proyecto Arte y Parte

	
	

	Haga una breve descripción de las principales condicionantes para el éxito o fracaso en la consecución de este objetivo de desarrollo:

Coordinación directa con Corporación Día del Niño

Oportunidad en la gestión del proyecto de modo que se garantice la calidad de los proceso y manejo de la imagen

	Si son más los resultados esperados por favor relaciónelos con la misma metodología en una hoja anexa.

	DESCRIPCIÓN TECNICA

	Por favor haga una breve descripción de las características técnicas del proyecto (Qué van a hacer los niños, como lo van a hacer, en donde, cuáles serán los beneficios para el niño, su pertinencia para el programa)

El proyecto Arte y Parte tiene como propósito fundamental estimular el sentido de apropiación y pertenencia de los niños, niñas y sus familias que viven en otros países de sus orígenes e identidad nacional desde una perspectiva positiva, anclados en el modelo propuesto por el Mes de Día del Niño.

De ahí que el diseño técnico y operativo del programa debe garantizar la articulación entre los procesos plateados en los diferentes objetivos de desarrollo de tal manera que se mantenga unidad de criterios y se garantice el cumplimiento de los objetivos pedagógicos que son el últimas lo que garantizan que el proyecto ofrezca beneficios a los niños desde lo cognitivo, lo creativo y lo emocional.

En tal articulación se deben cuidar la imagen, los contenidos de los mensajes y las estrategias pedagógicas. Es así, como siguiendo los lineamientos y sueños que se ha planteado el Ministerio de Relaciones Exteriores, se crearan diversos espacios de interacción, intercambio y acercamiento que posibilitarán que los niños y las niñas participantes se sientan visibles y protagónicos en los procesos que se desarrollan en Colombia.

En este contexto el proyecto global posibilitará que:

El modelo del Mes del Día del Niño se posicione en otros países abriendo el espacio para mostrar una imagen positiva del país y fortalecer la gestión para que en los próximos años se ofrezcan programas estructurados a los niños y niñas residentes fuera de Colombia.

Que los niños  y las niñas residentes en otros países se sientan parte de Colombia al recibir un reconocimiento individual como miembros de una comunidad, acercándose además con un mensaje que estimule su sentido de pertenencia a un concepto de nación unificado.

Que los niños y las niñas de los países vecinos reconozcan sus raíces lúdico recreativas e identifiquen referentes culturales que acercan a las naciones y propician espacios de construcción regional.

En su conjunto la estrategia global busca contribuir a los procesos de sensibilización de los adultos hacia la importancia de la niñez, sus problemáticas y la reflexión sobre mecanismos permanentes para la protección de sus derechos y deberes.



	METODOLOGÍA OPERATIVA

	Por favor haga una breve descripción de cómo se va a garantizar que el proyecto llegue a los niños y para que los niños lleguen al proyecto

Diseño técnico y operativo del proyecto Arte y Parte

Diseño y producción del manual técnico y operativo del proyecto

Gestión con las instituciones comprometidas para la coordinación intersectorial que haga posible el desarrollo técnico cualificado

Difusión y sensibilización con las instancias y adultos comprometidos dentro y Fuera de Colombia

Gestión con los directos responsables de la implementación de las diferentes estrategias

Acompañamiento para la ejecución de las actividades del proyecto

Evaluación de la experiencia para la medición de procesos, resultado e impacto.


	PRINCIPALES RECURSOS REQUERIDOS

	TALENTO HUMANO
	Coordinador institucional del proyecto

Director técnico

Coordinador operativo

5 Entrevistadores para las embajadas

Recreadores para la dinamización del evento

Equipo artístico y logístico para el diseño y puesta en escena de los montajes

Diseñador gráfico para el manual de ludotecas



	MATERIALES Y LOGISTICOS
	Ludoteca (tula de empaque, juegos y juguetes tradicionales y manual de dinamización).

Piezas y elementos comunicativos para la estrategia con los niños y las niñas fuera de Colombia.

Medios y elementos para el montaje del evento Encuentro lúdico de naciones. 

Material fungible y no fungible para dinamización del evento

	ECONOMICOS
	Por determinar de acuerdo a diseño técnico y operativo

	DE DIFUSION
	Manual técnico y operativo

Comunicaciones

Medios masivos de comunicación

	MEDIO AMBIENTE INSTITUCIONAL DEL PROYECTO

	Por favor relaciones las entidades que van a estar involucradas en la ejecución del proyecto.

	Nivel
	Entidad
	Función

	Nacionales
	Ministerio de Relaciones Exteriores
	Gestión, cofinanciación,  coordinación, acompañamiento y  ejecución del proyecto Arte y Parte

	
	Corporación Día del Niño
	Acompañamiento en la gestión y vinculación con las empresas privadas vinculadas al Mes de Día del Niño y el Despacho de la Primera Dama

	
	Ministerio de Cultura
	Texto sobre tradiciones de Colombia para ser distribuido a los niños y las niñas participantes en el proyecto.

	
	Artesanías de Colombia
	Creación y producción de la imagen del “empaque” de las ludotecas y el diseño de las piezas comunicativas 

	
	Embajadas y consulados
	Responsable de la gestión, coordinación y ejecución de las acciones del proyecto fuera de Colombia

	
	Embajadas extranjeras
	Dotación de un juguete-juego tradicional de cada país para la realización del evento

Participación en el evento con sus niños y familias de tal manera que tengan acceso a las tradiciones colombianas y hagan presencia por sus países.

Apadrinamiento de los niños participantes en OASIS DE PAZ de municipios sin fondos para tal efecto.

Recepción en las embajadas de los niños apadrinados.


	CRONOGRAMA DEL PROYECTO

(Relacione las principales actividades y la fecha estimada)

	Fase    /   Mes
	Dic.
	Enero
	Febrero
	Marzo
	Abril
	Mayo

	Organización
	
	X
	X
	X
	
	

	Ejecución
	
	
	
	
	X
	

	Evaluación
	
	
	
	
	X
	X

	PERSONAS PARTICIPANTES EN EL DILIGENCIAMIENTO DE LA FICHA

	NOMBRE
	ENTIDAD
	TELEFONO

	
	
	

	COORDINADOR:




